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1. Válasszuk ki a naptár menüt, a menüsorból. 

 

 

2. Válasszuk ki a szervezés napját a naptáron (jelen esetben 18-a) és nyomjunk 

az „új esemény gombra”. Mai napra nem lehet eseményt létrehozni! 

 

 

 



3. Ezután megnyílik a szervezési 

táblázat.

 

 

A szervezési menüket részeire szedve a következők a lehetőségek: 

 

4. Esemény nevének és helyszínének kiválasztása 

1: Az esemény nevét itt lehet megadni. 

2: A legördülő menüből válaszd ki a pályát, ahol szervezni fogsz (Saját pályát a 

„Helyek” menüpont alatt, az „Új hely létrehozása” gombbal tudsz).  



 

5/a. Időpontok hozzáadása: 

1: Esemény kezdése és vége időpontja megadása. 

2: További részletes időpontok megadása (lásd 5/b. bejegyzés) 

5/b. Részletes időpontok hozzáadása: 

Részletes időpontokkal, fel tudjuk osztani az esemény teljes időtartamát, új 

időpont hozzáadásával további időpontok megadására van lehetőség. 

 

 

 

 

 

 

Példa, a részletes időpontokra: 



(08:00-09:00 kapunyitás, 09:00-09:30 szerelkezés, 09:30-10:00 kronózás, 10:00-

10:30 eligazítás, 10:30-15:30 játék, 15:30-16:00 pakolás, 16:00-16:00 kapuzárás) 

 

6. Játékmód kiválasztása: 

Legördülő menüből kiválaszthatod az Airsoft játékmódot, illetve egyéb esemény 

között a Sportlövészetet. 

 

 

 

 

 

 

 

8. Létszám beállítása:  

Megadhatod az esemény minimum és maximum létszámát. Ha nem írsz be 

semmit akkor korlátlan létszámú játékos jelentkezhet (unlimited).  



Ha Később létrehozunk rajokat, az ott megadott létszám, automatikusan 

javítja/megváltoztatja a maximum létszámot.  

Erőssen javasolt maximum létszám megadása, mivel a pályák 

befogadóképessége is véges, amivel egy szervezőnek tisztában kell lennie, 

valamint játékosok is előbb csatlakoznak egy olyan eseményhez, ahol ki van 

írva, hogy “15/30”, mint “15/unlimited”! 

 

9. Automatikus lemondás:  

Automatikus lemondás kijelölésével minden eseményre jelentkezet játékos kapni 

fog üzenetben értesítést, hogy az esemény lemondásra került, ha nem volt meg a 

minimum létszám (lásd 8. Bejegyzés). 

 

10. Eseményen érvényes szabályzat kiválasztása:  

Legördülő menüből kiválasztva lehet beállítani szabályzatot. Naptárban az 

eseményt megtekintve eltérő színekkel jelezve is van. Ha például csak házi szabály 

van érvényben, akkor érdemes a SAJÁT-ot választani.  

  

 

Ha pedig létező szabály és mellé kiegészítés is van, akkor MASZ-20XX vagy ÁASZ-

2.0 kiválasztása után, az Extra szabályzat részhez lehet beírni. Valamint itt 

szerepelhet a dresszkód is. 



 

 

11. Medál szerzési lehetőségek:  

Szervezőknek lehetőségük van a M.A.K.-on érempont osztásra, itt az ikonokra 

kattintva tudja kiválasztani a játékához megfelelőket, amiket később az 

eseményén résztvevő játékosoknak adhat. Csak olyan érmeket válasszunk ki, 

amelyek valóban szerepelhetnek az eseményünkön (pl.: CQB pályán, ha tiltva van 

a mesterlövész, akkor ne legyen megszerezhető érme). 

Szervezőktől e-téren teljes becsületességet várunk el, legalább olyat, mind amit 

ő vár el az eseményen megjelent játékosoktól! 

 

 

12. Esemény története: 

Itt lehet beírni az esemény történetét. 

 

 

 



13. Oldalak létrehozása:  

Oldalak létrehozásának kijelölésével lehet Oldalakat/Frakciókat létrehozni. 

 

Frakciók nevét a jelölt részen lehet beírni, majd alatta, a “frakció hozzáadása” 

gombbal lehet továbbia Frakciókat hozzáadni (pl.: Piros vs Kék, USA vs Orosz). 

Max létszám megadásával beállíthatjuk az oldalak maximum létszámát. 

 

Ha megadunk egy Raj számot, akkor kiegészül a táblázat és frakciókon bellül 

tudunk Rajokat létrehozni, ahol a Rajoknak nevet is adhatunk, valamint 

megadhatjuk a létszámukat is (Raj neve utáni megadott létszám 

kijavítja/átszámolja a maximum létszámokat). Lentebb egy egyszerű példa 

látható: 

 

14. Ha mindennel kész vagyunk, a lap alján lévő mentés gombbal elmenthetjük 

az eddig beírtakat és a naptárban egyből publikálásra is kerül. 

 

14/a. Naptárban így fog az eseményünk megjelenni. 



A nagy mezőre kattintva megtekinthetjük, hogy hogyan néz ki az esemény (Lásd 

14/b bejegyzés). 

A nagy mezőn bellül a szerkesztésre kattintva tudjuk módosítani az eseményt 

(Lásd 14/c bejegyzés). 

 



14/b. Esemény megtekintése mint játékos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



14/c. Szerkesztésre kattintva, a szerkesztőn belül átírtam a csapatokat, 

medálrendszernek megfelelően (ez csak egy javaslat, lehetőségek bemutatása). 

Jelentkező játékosok miatt nem minden esetben fog ez működni, de megsegíti a 

pontok osztását. Erőssen ajánljuk egy “gyűjtő frakciók” létrehozását csapat nélküli 

játékosok, vagy kis létszámú csapatok miatt (pl.: “Kék Csapatnélküliek”, “Piros 

Csapatnélküliek”) akiket majd a helyszínen lehet 

felosztani!

 

Szerkesztés után a mentés gombra kattintva tudjuk a változásokat elmenteni. 

 

 

 

 

 

 

 



 

Szerkesztés után a csapatfelosztás játékosként így néz ki: 

 

 

15. Szerkesztés menüben (miután létrehoztuk az eseményt és a naptárből a 

szerkesztést választjuk) lehetőség van taglista nyomtatására.  

ABC sorrendbe rendezett névsor mellett tartalmazza továbbá a 

felelősségválasztási nyilatkozatot és a szervezői könyveléshez egy segítséget, ahol 

be lehet írni ki melyik érmekre jogosult. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Nyomtatási előnézetet nyit meg a böngésző a taglistával: 

A képen jelölve vannak a Szerepek rövidítései és a szerepkör mező helye. 

(A kép egy éppen futó játék taglistájáról lett készítve) 

 



 

Az oldal legaljára gördítve találjuk meg a nyomtatás gombot, amivel azonnal ki 

tudjuk nyomtatni az oldalt (Ctrl+P is működik).  

(Az oldal megfelelően van tördelve, a kép böngészőből készült) 

 



 

16. Éremrendszer könyvelés magyarázat: 

 

MINDEN játékos betölt egy Alap szerepkört, amit a felszerelése alapján ítélhetünk 

meg (fegyverzet: golyószóró, mesterlövészpuska, karabély). 

Ezután kaphatnak még Mellék szerepkör érempontokat, ha betöltenek egy 

bizonyos szerepet: rajparancsnok, medik, eod, sofőr. Ezután ha az esemény alatt 

még túszt is játszott, vagy oldalparancsnok volt akkor kaphat a Szervezési 

szerepek oszlopból is egyet. Minden játékos, minden oszlopból csak egy 

érempontot szerezhet meg (pl.: Assault-Squad leader-Commander).  

A negyedik oszlop Szervezési szerepeiben a Marshall ls Actor érempontokat aki 

megkapja, az nem jogosult a többire (Actor: Színész aki LARP eseményen a 

jelenlétével teremt hangulatot, de a játékban nem vesz részt aktívan). 

 


